Оператор Break в С++ 

Циклы применяются в программировании в том случае, когда нужно определенный участок кода программы выполнить некоторое заранее известное количество раз (цикл, управляемый счетчиком), либо выполнять до наступления определенного условия (цикл, управляемый меткой). В языке программирования С++ циклы бывают двух типов - это while (c предусловием и постусловием) и for.
Оператор break  применяется в циклических структурах: while и for. 

Оператор Break

Пример: напечатать текстовую строку 20 раз (while-цикл, управляемый счетчиком, - т.к. счет итераций идет с помощью счетчика, и мы заранее знаем, сколько раз выполнится тело цикла). 

//Использование оператора break

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

   int i;

   i = 1;

   while (i <= 20)

   {

      cout << "Your name" << endl;


     if (i == 10)


        break;

      i = i + 1;

   }

   return 0;

}

Оператор выбора if при наступлении условия i = 10 вызывает оператор break. 
Мы видим, что имя печатается не 20 раз, как задано в условии цикла, а ровно 10. Почему? Потому что оператор break служит для досрочного выхода из цикла. Что делает данный оператор нам понятно, но пока что полезного применения мы не увидели, т.к. мы могли и в самом условии цикла задать количество раз, равное 10. 

Оператор "=" - это оператор присваивания в языке С++ 
"==" - это логическая операция сравнения на равенство!!! И ни в коем случае их нельзя путать, иначе возникнет логическая ошибка, которую не заметит компилятор (т.к. компилятор видит только синтаксические ошибки), он посчитает, что вы хотите присвоить, а не сравнить значения переменных. 
Операторы сравнения:

== - равно;                                             <= - меньше, либо равно;

>= - больше, либо равно;                    != - не равно.

Пишутся без пробелов внутри!!!

Пример 2. Рассмотрим применение оператора break в задаче, где мы запрашиваем у студентов их число баллов и находим средний показатель. Будем использовать вариант реализации этой программы на основе цикла while, управляемого меткой, т.к. здесь мы увидим наглядную пользу применения break.

//Проведен опрос класса из 10 студентов. Вам известны оценки по этому опросу

//(целые числа в диапазоне от 0до 100). Надо определить среднюю оценку класса

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

   //объявляем необходимые переменные

   float average;

   int grade, counter, total;

   //задаем начальные значения

   total = 0, counter = 0;

   //запрашиваем у студента его оценку и запоминаем

   cout << "Vvedite ocenku, dlya vihoda vvedite -1\n";

   cin >> grade;

   //начинаем цикл, если не было введено -1

   while (grade != -1)

   {

      //накапливаем общее кол-во баллов

      //и засчитываем ввод

      total += grade;

      counter++;


     if (counter == 30)


        break;

      cout << "Vvedite ocenku, dlya vihoda vvedite -1\n";

      cin >> grade;

   }

   //проверка на ввод

   //если было введено хотя бы одно значение

   if (counter != 0)

   {

      //рассчитываем средний балл
      average = (float) total / counter;

      cout << "Srednee znacheniye: " << average << endl;

   }

   else

      //если не было введено ни одно значение

      cout << "Ocenki ne vvedeni\n";

   return 0;

}

Ввод студентами их баллов оканчивается при условии, что метка grade будет равна -1. Условие
if (grade == 30) 

   break;

позволит ограничить ввод количества баллов студентов до 30, для получения более объективных оценок. В таких ситуациях удобно использовать именно break.


После того, как было запрошено у 30-и студентов их баллы, цикл прерывается и управление переходит к следующей после цикла строке кода: к проверке на ввод.

Самостоятельно: 

С клавиатуры вводятся числа и последовательно суммируются. Когда их сумма превысит 150, найти количество введенных чисел  и их сумму.
