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УТВЕРЖДАЮ


Генеральный директор
ПОЛОЖЕНИЕ 

о конкурсе «Виртуальный КВН»
______________ И. В. Дмитриев
_____________№____________
_______________
1. Общие положения

1.1. Настоящее положение определяет порядок участия и состав команд-участников Конкурса «Виртуальный КВН».

1.2. Организатором Конкурса является Образовательный центр «Школьный университет».

1.3. Конкурс проходит в рамках Молодёжного фестиваля «Компьютерная Галактика - 2011», организатором которого является – Байкальский государственный университет экономики и права (БГУЭП), детский Оздоровительно-образовательный центр «Галактика», на базе и при непосредственном участии которых будут проходить очные мероприятии фестиваля.
1.4. Конкурс проводится на сайте https://sites.google.com/site/virtualnyjkvngalaktika/  
  
2. Цели Конкурса

Основными целями проведения конкурса являются:
· наличие интереса к информационным технологиям в направлении «Компьютерный дизайн»;

· наличие мотива на  профориентацию и самоопределение;

· знание основных инструментов для создания объектов дизайна и компьютерной графики;

· умение работать в команде с соблюдением установленного графика;
· рост творческих, креативных и проектировочных способностей участников конкурса;
· уровень знаний по направлению «Компьютерный дизайн», необходимый для участия в финальном отборочном туре фестиваля «Галактика – 2011».

3. Участники Конкурса
3.1. В конкурсе принимают участие школьные команды Иркутской области в составе 3—4 учащихся 9-11-х классов и 1 руководителя (учителя).
4. Сроки проведения Конкурса
Конкурс «Виртуальный КВН» проводится с 1 по 28 февраля 2011 года.
5. Порядок регистрации участников

5.1. Регистрация проводится с 27 декабря 2010 года по 25 января 2011 года. 

5.2. Регистрацией команды считается заявка, оформленная руководителем команды по форме  https://spreadsheets.google.com/viewform?formkey=dEwwNk5jbW53MGIzZm5YRVhvQmJsMWc6MA
5.3. Заявки команд будут рассмотрены оргкомитетом конкурса и подтверждены электронным извещением по указанному в заявке адресу.
6. Содержание

Конкурс «Виртуальный КВН» состоит из пяти этапов:

1. «Визитка». Конкурс на лучшую визитку команды в шуточной форме (CorelDraw или Inkscape). 
2.  «Разминка». Конкурс на самый остроумный вопрос и ответ на заданную тему.

3. «Чудеса фотомонтажа». Конкурс фотопортретов на заданную тему (Photoshop или Gimp).

4. «Ох, уж эти мультики…». Конкурс анимационных роликов по заданному сценарию (Flash).
5.  «Домашнее задание». Музыкально-танцевальный on-line конкурс «Самопрезентация» (Прямая трансляция через Интернет, вебинар на v-class).

7. Требования к конкурсным работам

7.1. Работы по заданиям Конкурса выполняются и публикуются командами на сайте самостоятельно в указанные сроки, согласно указанным  требованиям. Использование чужих разработок будет квалифицироваться как плагиат, за что команда может быть лишена права участвовать в Конкурсе. 

8. Оргкомитет оставляет за собой право снимать с Конкурса работы, не соответствующие его условиям, нарушающие моральные и этические нормы, противоречащие требованиям законодательства об образовании.
9. Рабочие органы Конкурса
9.1. Оргкомитет осуществляет подготовку и проведение Конкурса, решает организационные вопросы и формирует жюри.

9.2. Жюри Конкурса формируется для:

— обеспечения компетентности и объективности заключения о соответствии работ критериям конкурса; 

— определения победителей из числа заявленных на Конкурс команд (по результатам общего голосования членов жюри, проводимого в форме заполнения листов голосования).

9.3. Состав жюри формируется Председателем в количестве 5 человек из числа независимых экспертов сотрудников ОЦ « Школьный Университет» и преподавателей участников Открытого педагогического объединения «Интерника».

9.4. В состав жюри входят:

— Председатель — Соколова Елена Викторовна, начальник отдела по работе с молодёжью;
— Сумина Светлана Александровна, руководитель программы Международный Молодёжный Кадровый Ресурс;

— Недосеков Андрей Валерьевич, старший преподаватель ОУМС;

— Яковлева Виктория Александровна, учитель информатики МОУ «СОШ № 37», г. Саранск, Республика Мордовия;
— Ровнягина Лидия Вячеславовна, учитель информатики МОУ «СОШ № 3», г. Темрюк, Краснодарский край.

10. Порядок определения победителей

10.1. После окончания каждого этапа Конкурса оргкомитет осуществляет подведение итогов путём подсчёта голосов членов жюри, заполнивших лист голосования, и публикует итоги этапа на сайте Конкурса.

10.2. Победителем игры КВН считается одна команда, набравшая максимальное количество баллов по итогам пяти этапов.

10.3. Команда победителей получает право участия в Молодёжном фестивале «Компьютерная Галактика-2011» г. Иркутск 10-12 марта 2011 года. 

10.4. Оргкомитет конкурса вправе учредить дополнительные призовые номинации для команд.
10.5. Список победителей публикуется Оргкомитетом на сайте Конкурса после подведения итогов игры.

11. Призы и награды
11.1. Всем участникам Конкурса КВН вручаются сертификаты Образовательного центра «Школьный университет».

11.2. Команда-победитель Конкурса будут награждена дипломами и ценными призами на закрытии Молодёжного фестиваля «Компьютерная Галактика-2011» г. Иркутск 12 марта 2011года. 
11.3. Команды-победители в Номинациях будут награждены дипломами и призами (дипломы и призы будут высланы на адрес школы).
12. Изменение положения о Конкурсе
Настоящее Положение может быть изменено и дополнено решением Оргкомитета, принятым большинством голосов в течение первой половины срока, установленного для регистрации участников.
13. Важные замечания

13.1. Конкурсные работы не рецензируются.

13.2. Участники Конкурса передают Организатору право на использование конкурсных работ в качестве иллюстраций учебных пособий, разделов порталов internika.org, dviger.com и omu.ru, представительской продукции компании без ограничения по территории её распространения.
13.3. Конкурсные работы по окончании Конкурса участникам не возвращаются.
14. Причины, по которым команде может быть отказано в участии

14.1. Содержание работ не отвечает правовым или нравственным нормам (пропаганда насилия, межнациональной и межрелигиозной розни, использование ненормативной лексики, работы порнографического содержания, а также оскорбляющие человеческое достоинство, нарушающие иные требования законодательства Российской Федерации). 

14.2. Установлен факт плагиата.










